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Konnunarleikur

Markmia:

- Ad bornin fai teekifeeri til ad pjalfa skynfeeri sin med pvi ad setja upp i sig og
handleika hluti sem pau hafa &huga & og velja sjalf gaumgeefilega

- Ad bornin fai teekifeeri til ad kanna hluti & margvislegan hatt eins og t.d. ad setja hluti
ofan i annan hlut og hvolfa peim svo ur aftur

- Ad bornin geti fengid utras fyrir medfaedda forvitni og notad heefileikann til ad
einbeita seér

- Ad gefa bornunum teekifeeri til ad starfa af eigin hvétum, sjélf og fyrir sig sjélf, an

pess ad fullordnir styri peim

Leidir ad markmidunum:

o Utbla koérfur med eins konnunarvidfangsefnum sem bornin fa hvert og eitt
o Bornin skoda, handleika, og reyna & ymsan hatt

0 Bornin kynnast 6likum hlutum og efnivid

o Leikur af eigin hvétum

Koénnunarleikur fer pannig fram ad safnad hefur verido saman i poka alls konar
"verdlausum" hlutum, ekki leikféngum i hefébundnum skilningi sem eru keypt Gt i
bud. betta eru hlutir eins og kedjur, lyklar, désir og lok. Eftir ad innhaldi pokans hefur
verid radad a golfio hefst leikurinn. Bérnin velja sér hluti og nota pa & margan hatt.
pau fylla, teema, setja saman, stafla, rada, draga, hrista, velja og hafna. Pau leika sér
otruflud an fyrirmaela fra hinum fullordna. Pau leida leikinn sjalf og lsera um leid ad
haegt er ad gera hluti & margan méata. Enginn nidurstada er rétt eda rong. | leiknum
Orva pau skynfeeri sin med pvi ad hlusta, snerta, skoda og smakka. Einnig reyna pau
a groéf- og finhreyfingar. Timinn sem er notadur i tiltekt er ekki siour mikilvaegur en

leikurinn sjalfur. pPa leerist medal annars ad tiltekt eru akvedin verklok.



